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La presse vidéoludique, entre péle commercial et péle alternatif (vidéo d'un Jeudi d'Acrimed)

Adossés a uneindustrie puissante et prospeére, la presse et lejournalisme videoludiques sont
tiraillés entre deux poles aux pratiques et aux finalités opposées. D'un cté, lesacteurs
dominants du secteur adoptent une approche essentiellement promotionnelle, tandis que
d'autrestitres, plusalternatifs et indépendants des éditeurs de jeux, privilégient une
approche journalistique plus critique.

C'est a ce second péle qu'appartiennent résolument les deux invités de ce Jeudi d'Acrimed
qui sest tenu aParisle 18 mai 2017 : Ivan Gaudé, co-fondateur du journal Canard PC et
Thomas Cusseau, rédacteur en chef du journal en ligne Gamekult.
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